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Antecedentes y Descripcion del Proyecto

Los productos de piel europeos representan un sector tradicional dentro de la industria de
alta moda, que ha experimentado un crecimiento exponencial, un alto nivel de rentabilidad
y un impacto relevante en la economia de varios paises europeos. Actualmente, el sector
emplea hasta 150,000 personas en la Unién Europea, pero enfrenta dos desafios
principales: el nivel insuficiente de cualificacién de sus empleados actuales debido al
rapido cambio tecnoldgico y la falta de atraccion y retencion de nuevos trabajadores
jovenes. El resultado es un riesgo de reduccion de la competitividad de las empresas
fabricantes de la UE debido a la pérdida de experiencia europea en este campo.

La falta de las habilidades necesarias de los estudiantes y los nuevos trabajadores solo
puede abordarse mediante la rapida actualizacién del sistema educativo y de formacion
con métodos de ensefianza innovadores, contenido creativo, programas flexibles y
enfoques de aprendizaje.

En este contexto, el proyecto Erasmus+ Learning Factories tiene como objetivo general
mejorar el proceso de formacidn en el sector de articulos de piel poniendo a las empresas a
la vanguardia. Con la participacion de PYMEs de articulos de Piel, asi como proveedores
publicos y privados de Educacion y Formacion Profesional (EFP), los socios desarrollaran
cursos de formacion para dar respuesta a las necesidades actuales y futuras de las
empresas. Se desarrollard y pilotarda una nueva era de programas creativos agiles a corto
plazo y contenido basado en inteligencia artificial y video, tanto en EFP inicial como en EFP
continua, con el objetivo de aumentar la atraccidn y retenciéon de empleados mientras se
los prepara con las habilidades necesarias para apoyar la transicién verde y digital, y
aumentar la competitividad en el sector.

Objetivos

e Promover vinculos entre la educacion y la industria, es decir, empresas de articulos de
piel (PFYME) y proveedores publicos y privados de EFP, trabajando juntos en el desarrollo
de programas de EFP inicial y continua de alta calidad capaces de atraer a nuevos
trabajadores y preparar mejor a los empleados con las habilidades necesarias.

« Empoderar a los empleados en su crecimiento profesional dotando a las PYME de los
medios para prepararlos e implementar planes de reconversion y mejora de habilidades,
asi como proporcionarles una herramienta de exploracién para identificar las
necesidades de formacion y orientarlos hacia planes de estudios personalizados, dentro
de un "observatorio de necesidades de formacién" dentro de cada empresa.

¢ Promover el desarrollo de habilidades digitales y verdes para respaldar la transformacion
digital de la industria de articulos de piel, particularmente en practicas de fabricacion, la
adopcion de materiales y el uso de tecnologias limpias.

Resultados Esperados

¢ Ayudar a revolucionar la forma en que se disefia y estructura la EFP situando a las
empresas en primera linea e implicandolas desde el principio en el proceso de formacion.

« Introducir por primera vez la inteligencia artificial en la formacidon en el sector de

ticulos de la piel.
%rréglrj%aneesa glee estudios flexibles y listos para usar a corto plazo basados en las

necesidades actuales de las empresas en términos de habilidades digitales y verdes para
apoyar la transformacion digital y verde de la industria de articulos de la piel.
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cualquier uso que se haga de la informacion contenida en ella.
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