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IDENTYFIKACJA POTRZEB W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
W BRANZY WYROBOW SKORZANYCH:
SPOSTRZEZENIA Z GRUP FOKUSOWYCH LEARNING
FACTORIES | WYNIKI ANKIETY

Sektor wyrobow skorzanych, zatrudniajgcy obecnie ponad 150 000 wykwalifikowanych pracownikow w
Unii Europejskiej, stoi przed dwoma gtownymi wyzwaniami:
e Niewystarczajgcy poziom kwalifikacji pracownikéw ze wzgledu na szybkie zmiany technologiczne,
oraz
e Brak przyciggania i zatrzymywania mtodych pracownikow

Brak niezbednych umiejetnosci studentéw i nowych pracownikdw mozna rozwigzac jedynie poprzez
szybkg modernizacje systemu edukacji i szkolen zgodnie z najnowszymi wymaganiami, z innowacyjnymi
metodami nauczania, kreatywnymi treSciami, elastycznymi programami i podejsciami do uczenia sie.
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skérzanych poprzez umieszczenie firm w czotéwce II ‘ [ ]

Przy udziale MSP z branzy galanterii skérzanej, a takze publicznych i prywatnych dostawcéw szkolen
zawodowych (VET), partnerzy opracujg kursy szkoleniowe odpowiadajgce obecnym i przysziym
potrzebom firm. Nowa era elastycznych, krétkoterminowych, kreatywnych programow ze sztuczng
inteligencjg i tresciami wideo, zarowno w ramach iVET, jak i cVET, zostanie opracowana i pilotowana w
celu zwiekszenia atrakcyjnosci i zatrzymania pracownikéw przy jednoczesnym zapewnieniu im
umiejetnosci  potrzebnych do wspierania zielonej i cyfrowej transformacji oraz zwiekszenia
konkurencyjnosci w sektorze wyrobow skorzanych.

Jesli chcesz dowiedzieé sie wiecej o Learning Factories, mozesz Sledzi¢ nasze postepy na
stronie projektu i LinkedIn. Nie wahaj sie skontaktowaé¢ z naszymi partnerami, aby
dowiedzie€ sie wiecej o tym, jak mozesz sie zaangazowac!
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W pierwszym wydaniu biuletynu Erasmus+ Learning Factories przedstawiono wyniki grup
fokusowych; te uzyskane w ankiecie skierowanej do firm zajmujgcych sie wyrobami skorzanymi i
dostawcéw ustug edukacyjnych; artykut o tym, dlaczego MSP powinny raportowa¢ swoje wyniki w
zakresie ochrony Srodowiska, spraw spotecznych i tadu korporacyjnego (ESG), a drugi o

mozliwosciach druku 3D.
Spostrzezenia z grup fokusowych

Od lutego do kwietnia 2024 r. konsorcjum Learning Factories zorganizowato 4 grupy fokusowe
skupiajgce ekspertow ds. szkolen w branzy galanterii skorzanej, aby przekazac swoje opinie na temat
potrzeb szkoleniowych w zakresie walidacji programow szkoleniowych Learning Factories, ktore
przygotujg pracownikéw z umiejetnosciami niezbednymi do wspierania zielonej i cyfrowej
transformacji. Warsztaty zgromadzity 26 ekspertéw z 7 krajow, w tym z Hiszpanii, Rumunii, Portugalii,
Francji, Holandii, Wtoch i Polski.

Warsztaty rozpoczety sie od wprowadzenia do Learning Factories. Dla wielu uczestnikow byt to
pierwszy kontakt z projektem. Nastepnie zaprezentowano 4 krotkoterminowe programy nauczania
Learning Factories, do ktorych eksperci zostali zaproszeni, aby wyraziC swojg opinie. Tres¢
programow nauczania obejmuje tematy projektowania wyrobow skérzanych pod katem obiegu
zamknietego, sztuczng inteligencje wspierajgcg projektowanie i tworzenie wzoréw, drukowanie 3D
wspierajgce prototypowanie, narzedzia do industrializacji oraz cyfrowg transformacje operadji
produkcyjnych.

L

Programy szkoleniowe  ° %-
4

Projektowanie wyrobéw skérzanych

) : ) Sztuczna inteligencja wspierajaca
z mysla o obiegu zamknietym

projektowanie i tworzenie wzoréw

Druk 3D wspierajacy
prototypowanie i narzedzia do
industrializacji

Cyfrowa transformacja procesow
produkcyjnych

Modut poswiecony projektowaniu wyrobow skorzanych z myslg o obiegu zamknietym skupi sie na
takich tematach, jak przepisy UE dotyczgce ekoprojektowania oraz projektowania z myslg o zerowej
ilosci odpaddw, recyklingu, zrownowazonym rozwoju i ponownym wykorzystaniu. Modut dotyczacy
sztucznej inteligencji wspierajgcej projektowanie i tworzenie wzorow obejmie takie tematy, jak
narzedzia sztucznej inteligencji, inzynieria wzoréw 2D, modelowanie 3D, wirtualne prototypowanie,
kontrola jakosci, redukcja odpaddw i technologie CAM. Modut dotyczgcy druku 3D wspierajgcego
prototypowanie i narzedzia do industrializacji skupi sie na takich tematach jak produkcja addytywna,
oprogramowanie do projektowania i wirtualnego prototypowania oraz industrializacja druku 3D.
Modut dotyczacy cyfrowej transformacji proceséw produkcyjnych obejmie takie tematy jak ciecie,
przygotowanie czesci, zszywanie, zamykanie i tfgczenie, wykanczanie, maszyny, technologie, sprzet i
cyfrowa kontrola jakosci.

W przypadku kazdego krotkoterminowego programu nauczania zadano zestaw pytan dotyczgcych
jego tresci, aby zacheci¢ uczestnikow do wyrazenia opinii. Wnioski byty takie, ze wybrane moduty i ich
tematy daty dobry przeglad potrzeb firm produkujgcych wyroby skérzane, a niektore dodatkowe
aspekty zostaty zasugerowane w celu poprawy ich przydatnosci.
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LEATHER GOOD DESIGN FOR CIRCULARITY

MOVEX - Hiszpania

Spostrzezenia na podstawie ankiety

@ Higher Education
@ VET Education

Innovation )

@ Cther

Najczestsze obszary spedjalizacji respondentdw
obejmowaty produkcje wyrobdw skorzanych
innych niz obuwie (16 0sOb), a nastepnie
szkolnictwo wyzsze (8 0s6b), ksztatcenie i
szkolenie zawodowe (4 osoby), projektowanie
wyrobow skorzanych (4 osoby), dystrybucje skory
lub produktoéw zwigzanych ze skorg (3 osoby)
oraz badania, rozwdj i innowacje (2 osoby).
Ponadto 15 0séb miato inne obszary spedjalizacji
niz te wymienione.

RN (Research, Development &

@ Design of leather goods
@ Tanning & finishing of leather
@ Manufacture of leather goods, other th.

/ @ Manufacture of articles of fur
@ Distributioniratail of leather or leather .,

W ankiecie internetowej zebrano
odpowiedzi od 52 specjalistow
pracujacych w 48 roznych firmach z
branzy  wyrobow  skérzanych —w
Portugalii, Rumunii, Hiszpanii, Polsce i
Frangji, na temat gotowosci ich firm
do wdrazania technologii cyfrowych
oraz ich zapotrzebowania na nowe
umiejetnosci i dalsze szkolenia.

Definicja: “Cyfrowa produkcja to proces produkcyjny, ktéry przy
wsparciu technologii takich jak wirtualna rzeczywistos¢, sieci
komputerowe, szybkie prototypowanie i bazy danych, opiera sie
na zapotrzebowaniu klienta, tak aby analizowa¢, organizowac |
ponownie tgczy¢ informacje o produkcie, informacje o procesie |
informacje o zasobach, wdrazac projekt produktu i symulacje
funkcji, a takze szybkie prototypowanie, a nastepnie wykonywac
szybka produkcje w celu spetnienia wymagan klienta i standardéw
jakosci”. Zrédio: Z. Zhou et al., Fundamentals of Digital
Manufacturing Science, Springer Series in Advanced
Manufacturing, DOI: 10.1007/978-0-85729-564-4, Springer-Verlag
London Limited 2012, str.6.

371 respondentéw stwierdzito, ze ich firma jest gotowa na przyjecie cyfrowego modelu biznesowego
produkgji, podczas gdy 20 respondentéw stwierdzito, ze ich firma nie jest na to gotowa.
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Na pytanie, jakie technologie
cyfrowe ich  firmy  chciatyby

8. What are the most suitable digital technologies that your Company would like to implement in the

near future? (multiple answers possible) wd I’OZyC, W p rzysz+oéci, 31
respondentow odpowiedziato, ze
. Cotumn | ich firma chciataby wdrozy¢ CAD i
wirtualne prototypovvanie, a
nastepnie druk 3D i produkcje
addytywng (20 respondentdw),
-_u CAM (18 respondentow),
sztuczng inteligencje (13
CAD [Compiter CAM (Computar an P'm'-ng and Apgrmanted Reality Robotics and Artificial , .
Ar'ndﬂ}l:ssqnnnd Alded (AR) and Virtual Automation Intedligenca [Al) reSpOﬂdeﬂtOW), robotyke |
Virtual Prolotyping Manufacturing) Manafactuning Rasality (VR)

automatyzacje (12
respondentow) oraz AR i VR (10

respondentow).

Jesli chodzi o przeszkody, z jakimi boryka sie obecnie sektor wyrobow skorzanych, 19 zdecydowanie
sie zgodzito, a 23 zgodzito sie, ze problemem jest brak wysoko wykwalifikowanych pracownikow, 14
zdecydowanie sie zgodzito, a 21 zgodzito sie, ze problemem jest finansowanie i brak inwestycji. 13
zdecydowanie zgodzito sie, a 20 zgodzito sie, ze wyzwaniem sg wysokie koszty produkdji.

11. What do you believe are the obstacles the leather goods sector in your country is currently facing in implementing the digital tools
(Please rate each option from 1 to 5)

B o gy dragies B Coospw Hyuiral | R [ ] SHongly agrew

Funding and lack of Liack of high-akillled The déerand o pressrme High oost of produciion Lok of oonildewos in Cifwers |ploase spenify
meEstments personne| radibional oalts dgeial koois

Jesli chodzi o znaczenie wiedzy/umiejetnosci i potrzeb szkoleniowych w zakresie projektowania
wyrobow skoérzanych na potrzeby obiegu zamknietego, 14 o0soOb uznato nowe trendy w
projektowaniu za niezwykle wazne, a 19 za bardzo wazne. 10 0séb uznato pomoc/ekspertyze
projektantoéw podczas procesow produkcyjnych za niezwykle wazng, a 28 za bardzo wazng. 15 osob
uznato tozsamosc i marki za niezwykle wazne, a 21 za bardzo wazne.

12. Based on your perception, please indicate the importance of the following knowledge/skills and
training needs. ST-C1 Leather Goods Design for circularity

' B botimportant I Sightly important important I Very important Il Extremely important

0
Mow Irends in dasign {Eco-design, Dl,"_%l;';n for Manufacturin Identity and brands
Dwesigner assistancelexperise during manulaciuring processes
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Jesli chodzi o znaczenie wiedzy/umiejetnosci i potrzeb szkoleniowych w zakresie sztucznej inteligencji
wspierajacej projektowanie i tworzenie wzorow, 6 0soOb uznato narzedzia sztucznej inteligencji za
niezwykle wazne, podczas gdy 15 uznato je za bardzo wazne, 17 uznato tworzenie wzoréw za
pomocg narzedzi CAD za niezwykle wazne, podczas gdy 23 uznato je za bardzo wazne. 18 0sob
uznato kontrole surowcow, skor i tkanin za niezwykle wazng, podczas gdy 20 uznato jg za bardzo
wazng. 19 osob uznato technologie ciecia za niezwykle wazne, podczas gdy 21 uznato je za bardzo

wazne. ST-C2 Al supporting design and pattern making

B Mot imponant [l Sighty Imponant mportant [l Very important [l Extremety important

Addld

;(' AD Control of th

Jesli chodzi o wiedze/umiejetnosci i potrzeby szkoleniowe w zakresie druku 3D wspierajgcego
prototypowanie i przygotowanie narzedzi do industrializacji, 12 respondentow uznato wprowadzenie
do druku 3D za niezwykle wazne, a 17 za bardzo wazne. 12 0sob uznato ogodlne koncepcje druku 3D
i porownanie z innymi metodami za niezwykle wazne, a 13 za bardzo wazne. 11 0soOb uznato
technologie druku za niezwykle wazne, a 15 za bardzo wazne. 14 respondentdw uznato
pomoc/ekspertyze projektanta podczas procesow produkcyjnych za niezwykle wazng, a 21 za bardzo
wazng. 12 0séb uznato projektowanie dla druku 3D za niezwykle wazne, podczas gdy 19 uznato to za

bardzo wazne.
ST-C3 3DP supporting prototyping and preparation of tools for industrialisation

N ot important [ Slightly Imporiant Important I Very Imporiant I Extremaly Imporiant
Introduction 1 30D Printing Ganeral condepts of 3D Printing Siraleghes Drrsicpar assistancs’ Daskigr 1r :I Printing

Printing and comganson [ ||_
with other maethods manufaciunng processes

Jesli chodzi o znaczenie wiedzy/umiejetnosci i potrzeb szkoleniowych w zakresie cyfrowe;
transformacji operacji produkcyjnych, 11 respondentéw uznato operacje przygotowania czesci za
niezwykle wazne, a 26 za bardzo wazne, 11 uznato operacje zszywania czesci za niezwykle wazne, a
29 za bardzo wazne, 14 uznato operacje wykanczania za niezwykle wazne, a 21 za bardzo wazne, 21
uznato kontrole jakosci gotowego produktu za niezwykle wazng, a 23 za bardzo wazna.

ST-C4 Digital transformation of the manufacturing operations ABY DOW'EDZlEé SIE WIECEJ
O WYNIKACH, ZAPRASZAMY
DO PRZECZYTANIA PELNEGO
ARTYKULU NA STRONIE
PROJEKTU!

30 W Sightly important — [l Important Very Important — [l Extremaly Impartant
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https://learning-factories.eu/Library/Uploads/MS4CLF5071573843.pdf
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Dlaczego MSP powinny raportowa¢ swoje wyniki ESG?

Raporty zréwnowazonego rozwoju ESG (Environmental, Social and Governance) to dokumenty
sporzadzane przez organizacje w celu informowania o ich praktykach i wynikach w zakresie kwestii
Srodowiskowych, spotecznych i tadu korporacyjnego. Uzupetniajg one roczne raporty zarzgdcze,
umozliwiajgc zainteresowanym stronom (klientom, pracownikom, dostawcom, spotecznosci lokalnej,
panstwu i innym) zapoznanie sie z wynikami organizacji ze zintegrowanej perspektywy
Srodowiskowej, spotecznej i ekonomiczne;j.

Raportowanie zréwnowazonego rozwoju nie jest obowigzkowe dla MSP, ktére stanowig gléwna
strukture firm w europejskim sektorze wyrobdéw skérzanych. Unijna dyrektywa CSRD (Corporate
Sustainability Reporting Directive (EU) 2022/2464) weszta w zycie 5 stycznia 2023 roku. Stanie sie
ona obowigzkowa dla duzych firm dopiero od 2026 r. kiedy beda one zobowigzane do
przedstawienia raportu zrownowazonego rozwoju za rok 2025.

Dlaczego wiec wazne jest, aby MSP z sektora
wyrobow skérzanych publikowaty raporty
zrownowazonego rozwoju (ESG)?

ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O TYM, DLACZEGO
MALE | SREDNIE PRZEDSIEBIORSTWA POWINNY
RAPORTOWAC SWOJE WYNIKI W ZAKRESIE ESG,
ZAPRASZAMY DO PRZECZYTANIA PELNEGO
ARTYKULU NA STRONIE PROJEKTU!

Produkcja addytywna (Additive Manufacturing, AM) to
proces przemystowy polegajgcy na cieciu obiektu na
cienkie warstwy, ktore tgczg sie ze sobg, budujgc go
od dotu do gory i tworzac solidny, tréjwymiarowy
produkt fizyczny. Proces ten zawsze rozpoczyna sie
od zaprojektowania lub pozyskania wirtualnego
modelu obiektu, ktéry ma zostaC wydrukowany.
Mozna to zrobi¢ za pomocg oprogramowania do
projektowania wspomaganego komputerowo (CAD)
w przypadku nowych projektow, inzynierii odwrotnej
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECE) O DRUKU U celu zmiany istniejgcych modeli lub repozytoriow
3D, ZAPRASZAMY DO PRZECZYTANIA internetowych w celu pobrania gotowych do uzycia

PELNEGO ARTYKULU NA STRONIE projektow. Wszystkie technologie produkdji
PROJEKTU! addytywnej dziatajg w oparciu o te same

fundamentalne zasady, nawet jesli metody i materiaty
réznig sie w zaleznosci od fabryki.
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https://learning-factories.eu/library/uploads/Why-should-SMEs-report-their-ESG-performance.pdf
https://learning-factories.eu/library/uploads/Why-should-SMEs-report-their-ESG-performance.pdf
https://learning-factories.eu/news/3d-printing-build-the-success-of-your-enterprise-layer-by-layer/834
https://learning-factories.eu/news/3d-printing-build-the-success-of-your-enterprise-layer-by-layer/834
https://learning-factories.eu/news/3d-printing-build-the-success-of-your-enterprise-layer-by-layer/834
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PARTNERZY PROJEKTU
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KOORDYNACJA PROJEKTU

B [ & t ® ]lﬁ;uropean
eLcinio Bootwear .

Koordynator projektu Kontakt
Vasconcelos & Ca. Lda. (Belcinto) CEC - European Footwear
www.belcinto.com Confederation
Rua Oliveira Figureido www.cec-footwearindustry.eu
3700-202 Sdo Jodo da Madeira (Portugal) Square de MeeUs 37

1000 Brussels (Belgium)

ERASMUS+ Learning Factories

KA220-VET - Cooperation partnerships in
vocational education and training
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Wsparcie Komisji  Europejskiej przy tworzeniu
niniejszej publikacji nie stanowi poparcia dla
tresci, ktore odzwierciedlajg jedynie poglqdy
autorow, a Komisja nie moze byc pociggana do
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie
zawartych w niej informadji.
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